HIT BOYZ

Informacje riderowe

Sktad (5 osob) — ustawienie jak na Stage Planie:

Perkusja: stopa, werbel, hi-hat, 3 x tom, overhead (2 x crash, ride) — standardowe
mikrofonowanie — werbel wystarczy tylko gora

Git. elektryczna (symulator gitarowy Universal Audio RUBY / DREAM 65
- wyjscie 2 x jack, stereo)
Bas (linia xIr)

Wokal gtéwny (mikr. wokalowy bezprzewodowy typu BETA 58)

Loop’y (player - 2 x linia Jack lub 2 x d-box) — przy perkusiscie

Chorek ( Keytar ) (mikrofon wokalowy na statywie np. BETA 58 lub SM 58 — po lewej
patrzac na scene)

Odstuchy jak na Stage Planie. Do perkusisty i basisty poprosimy linie na ich mikserki
(jack lub xIr).

Wyjsciowo w odstuchach: kazdemu po trochu wszystkiego z przewagg swojego
instrumentu/wokalu

Ogolnie preferujemy wyraziste, jasne brzmienie

- stopa z klikiem

- werbel wyrazny w gorze, ale z tez ze sktadowg w dolnym pasmie

- sporo stopy i werbla w miksie, werbel tylko troche cichszy od wokalu gtéwnego

- werbel i stopa nie przekompresowane, z zachowanymi transjentami

- gitara przesunieta w panoramie ok 20% w prawg strone, patrzgc na scene, wrgzista,
nie ciemna

- bas wyrazny, styszalny w Srodkowym pasmie (nie ,,zamulony”)

- loop’y grajg gtosno (zasada jest taka, ze zespo6t dogrywa swoje partie do loop’éw, ktdre sg
gtodne i wiodace)

- chérek dosy¢ gtosny, troche cichszy od gtownego wokalu (reverb i delay)
- gtowny wokal (reverb, delay)
Pomijam kwestie kompresji, zdajemy sie na akustyka.

Dziekujemy!!! ©
HIT BOYZ



Poniizsze warunki techniczne s3 optymalne do prawidlowego zrealizowania koncertu.
Prosimy Organizatora koncertu/firme nagtosnieniowa o skontaktowanie sie z zespotem w
celu potwierdzenia wypeinienia warunkow ponizszego ridera.

Kontakt z zespotem: tukasz Sobieraj tel. 607 98 78 58

NAGLOSNIENIE

Solidny zestaw tréjdrozny o mocy nie mniejszej, niz 3 kW na strone. Gtodniki
niskotonowe (subwoofer / subbass) powinny by¢ postawione jak najnizej, najlepiej na ziemi.
Zestaw musi umozliwi¢ natezenie diwieku na poziomie 100 dB w centralnym punkcie
widowni /sali.

W przypadku matych eventow jestesmy elastyczni i zazwyczaj akceptujemy
nagtosnienie o mniejszej mocy. Prosimy jednak o kazdorazowy kontakt w tej sprawie w celu
akceptacji.

Stot mikserski powinien mie¢ na kaidym kanale tzw. 2 S$rodki parametryczne.
Potrzebujemy minimum 13 toréw + 2 tory player (loop’y, intro, efekty, etc).

Peryferia — potrzebujemy podstawowe elementy: kompresory, bramki, reverb, delay.
Preferujemy sprzet FIRMOWY. Unikamy sprzetu marki BEHRINGER (chyba, ze np. X32 ©)

Wokalista potrzebuje mieé¢ gltosny odstuch. Konieczne sg 2 glosne kolumny
odstuchowe (wedge) w torze gtéwnego wokalu. Tor gtownego wokalu powinien miec
mozliwos¢ equalizacji. Prosimy o 5 niezaleznych tordw odstuchowych. Mniejsza liczba toréw
ewentualnie mozliwa po uprzednim zaakceptowaniu przez zespoét.

SCENA

W przypadku koncertéw plenerowych minimalne wymiary sceny to 6xém, wysokosc
min. 0,6 m. Przdd sceny (podesty) powinien by¢ ostoniety ciemnym materiatem Iub
banerami. Scena koniecznie musi by¢ zadaszona.

W przypadku eventow jestesmy elastyczni i na pewno porozumiemy sie co do
wymiardw sceny. Prosimy jednak o kontakt w tej sprawie.

OSWIETLENIE

Minimalne oswietlenie sceniczne to np. zestaw:
- 8 szt. kolorowych Swiatet Par LED
- 2 szt. Swiatet biatych moc np. 1000 Watt
- kilka elementéw led, np. Led Bar
- 4 gtowy ruchome spot/wash
Oczywiscie konfiguracja moze by¢ inna, ale daje to poglad na ogélne minimalne
wymagania zespofu. W razie probleméw prosimy o kontakt, na pewno jakos sie
porozumiemy i w tej kwestii. :))

GARDEROBA (o$wietlona !ll)

10 butelek (0,5) niegazowanej wody mineralnej (temperatura pokojowa)
kawa
herbata
sok pomararniczowy (lub inny)
kanapki
cieply positek (jesli jest ustalony z Organizatorem)



Perkusja
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HIT BOYZ - Disco Polo Live Show
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MONITOR LISTA
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